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Skalaflyget i Sverige behover foryngras och bli fler utvare. Detta for att bibehalla intresset for historiska
flygplan samt uppratthalla den fina standarden som vi har idag.

Genom att inféra Nya Pop Skala regler som en nationellklass s& kan intresset att tavla 6ka och pa sa satt
skapa flera som tavlar i skala.

Dokumentet innehéller Flygmandvrar och domarhandledning i slutet. Kursiv stil ar rad.

1 Forutséattningar.

Du maste vara ansluten till antingen SMFF eller RCFF

Modellens ursprung har inte ndgon betydelse. Den kan vara byggd av dig eller av nagon annan.
Forebilden till modell maste finnas eller ha funnits i verkligheten.

Modellen far inte vaga mer en 25 kilo flygklar (tankad)
Bedomningen sker i tva olika moment. Statisk och Flygning varefter poangen raknas samman till
slutresultatet.

Det skall vara minst tva domare. | vilken ordning tavlingen genomfors beror pa vaderférhallanden.
Startordningen lottas av tavlingsledningen.

1.1 Moment 1: Statisk bedémning

1.1.1 Genomforande:

Samtliga modellen star uppstalld sa att domarna far en god 6verblick av flygmaskinerna med plats att ga
runt densamma dock inte ndrmare &n tva meter.

De tavlande presenterar om mojligt hogst fem bilder. Bilderna kan vara fran en tidning eller kartongen
som modellen har levererats i. Domarna promenerar efter raden av modeller. De har ca fyra minuter pa
sig att bedoma det tva momenten som ingar i bedémningen per modell. Domarna noterar sina poang i
startlistan som sedan beréknas av sekretariatet.

Tips till den tavlande: Montera bilderna pa en pappskiva sa att de ar latta for domarna att hantera.

Likhet mot originalet: Fran 1 - 10 poang
Skaladetaljer: Fran 1 - 10 poang
Samt rangordning av de tavlande modellerna fran 1 till sista deltagaren.

Endast hela poéng ar tillatet
Utifran detta bedémer domarna modellen.

1.2 Moment 2: Flygning

"Att flyga sa likt forebildens flygférmaga som mojligt™
Flygningen genomfdrs om majligt i tre omgangar varav den samsta stryks. Flygningen bedéms
prototypiskt d.v.s. maskinen bor flyga sa likt originalets flygférmaga som majligt.

For att underlatta har tva program satts samman som kan flygas av alla maskiner. Valet gors om
maskinen ar kapabel att flyga konstflyg eller inte.
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Flygprogrammet skall besta av 6 mandvrar dessa valjs efter flygplanstyp:

Flygmandvrarna kan véljas av alla:
Start

Rak forbiflygning
Procedursvéng

Liggande atta

Chandelle

Landning

ouarwNE

Flygmandvrarna for flygplan som &r godkénda for konstflygning:
Start

Rak forbiflygning

Looping

Roll

Wing over

Landning

RN -

Det ar majligt att valja andra mandvrar om man sa onskar dessa finns i Sporting Code
sc4_vol_f4_scale_21 denna hittas pa FAIl.org FAI Aeromodelling Commission (CIAM)
https://fai.org/page/ciam-code

Né&r mandvern boérjar skall den annonseras med ordet ”nu”. Nar manévern ar slut skall den annonseras
med “slut”.

Det ar tillatet att ha en medhjalpare vid sidan under flygning som exempelvis hjélper till vid annonsering
av mandvrarna.

De 6 mandvrarna bedoms fran en skala 1 — 10, endast hela poang far anvandas.
Efter flygningen bedoms flygharmoni och skalahastighet fran 1-10

Startordning pa resterande flygningar bestams av placering. Den som ligger sist startar forst och den som
leder startar sist.

1.3 Tavlingsblanketter
Téavlingsblanketter och Excel ark kommer ocksa att finnas pa SMFF hemsida for nedladdning.

1.4 Slutresultat

Efter tre flygomgangar stryks den samsta flygningen. Resultatet adderas med statiska poangen vilket blir
slutresultatet.
Om det blir tva flygomgangar adderas poangen med det statiska poangen vilket blir slutresultatet.

Om det blir en flygning dubblat flygpoangen och adderas med de statiska poéngen vilket blir
slutresultatet.
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2 Domarhandledning
Rekommenderade avdrag for fel (-1) all bedémning utgar fran 10 podng och minskas.

2.1 Statisk bedémning

Varje modell bedoms individuelle nar dessa star uppstallda pa ett led domarna passerar pa ett avstand av 2
meter gaende den tavlande star vid sin modell med sina foton mm. Domarna begér dokumentationen nar
de bedémer modellen.

Tips: Ga langs raden och gor er rangordning forst sa att ni sedan kan borja bedéma modellerna.
Modellerna ar uppstallda i start ordning. Bedémningen borjar pa modell 1.

2.1.1 Likhet mot originalet: Fran 1 - 10 poang

Detta avser det som i F4H definieras som skalariktighet med de tre vyerna, fargsattning och
markeringar.

Féljande &r viktigt att titta efter forstorade barytor och roderytor gent emot de bilder som visas av
originalet. Forstorade ytor underlattar i flygmomentet.

Fordelningen mellan poangen bor lampligen ligga enligt foljande:

1-6 poéng for skalariktighet dvs utseende jamfort med forebilden.(hur lik & modellen bilden)

Avdrag formlikhet:
e Forstorade ytor -1 poang
e Minder avvikelser i form -1
e Stora avvikelser i form -2
Avdrag fargsattning och markeringar:
e Fel farg mot visat foto -1
e Avsaknad av markeringar i stort -1

Koefficient for detta avsnitt: 14

2.1.2 Skaladetaljer: Fran 1 - 10 poéng

Detta avser enligt regelverket i F4H originalitet och realism.
Under detta avsnitt tittar du efter om det saknas stottor, hjulkapor, pitotror mm
Vérderingen av detaljerna maste goras i stora drag och inte pa detaljniva. Pilot &r ett plus och ska noteras
som ett sadant. Mindre detaljer s& som huv las, nitar, handtag etc ska i denna klass ignoreras. Har du tva
identiska maskiner och en har mera detaljer sa ar det ett plus i rangordningen.
Avdrag:

e Saknade stottor -2

e Saknade hjulkapor -1

e Saknas de flesta smadetaljer (pitot ror,nitar etc) -1

Koefficient for detta avsnitt: 5

Har den tavlande inte ndgra bilder bli bedémningen satt till l4gsta niva alltsd 1 poang. Ar modellen av en
forebild som &r valkand och uppfattas som att domaren ska kanna till den sa ges 2 poang i bade Likhet
och Skaladetaljer

2.1.3 Rangordning av de tavlande modellerna fran 1 till sista deltagaren.

Subjektiv bedomning i vilken ordning som modellerna ska vérderas, Anvénds mest om det finns flera
modeller av samma slag. T ex om det finns 3 Cubbar sa rangordnas dessa 1 till 3. Samtidigt rangordnas
alla modeller i en ordning fran 1 till den sista startande for att underlétta bedémningen av dessa.
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3 Flygning

3.1 Flygbeddmning
Om originalmaskinen har inféallbara landstall men modellen har fasta landstall gors inga avdrag for detta.

Det behdver inte finnas pilot i flygmaskinen.
Varje flygmandver bedéms var for sig enligt de kriterier som finns i mandverlistan. Avdragen for fel pa
mandvrarna ska vara moderata och endast inrikta sig pa de grova detaljfelen. Om individen forsoker att

gora mandvern och misslyckas sa ska hen erhalla 2 poang for detta.

Om modellen nosar d.v.s. har stannat med nosen mot marken vid landning blir det avdrag pa landningen
med 2 poang.

Om modellen slar runt och stannar liggande pa rygg vid landning raknas det som haveri och

landningspoéngen blir 0. Var observant pa att det kan fororsakas av landningsbanans beskaffenhet och da
ska den tdvlande inte bestraffas for detta.

3.2 Flygmandvrar foljer pa kommande sidor
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3.2.1 Start:

Modellen star stdende pa marken med motorn pa tomgang utan att ndgon haller i modellen.
Starten sker in i vinden. Starten ska vara rak och mjuk samt avslutas med en 90 graders svang.
Anvands flaps eller/och inféallbara stall ska dessa fallas in under stigningen innan svangen

“Finished"

Flaps / retracts
raised if applicable

Smooth acceleration

W
OOQ

Fel:

1. Vinglig start (-1)

2. For lang eller for kort startstracka (-1)

3. Orealistisk hastighet i hela mandvern (-2)
4. Ingen mjuk start (-2)

5. Stighastigheten fel (-1)

6.  Felaktig attityd pa nosen (-1)
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3.2.2 Rakflygning i konstant hastighet

Modellen flygs pa den hojd som alla manGvrar ska presenteras pa. Langden ska vara minst 100
m.

— Minimum total length 100m.
=< \Equal\
\\% \ Equal
"Finished"

constant height

_n
@

Inte en rak linje latta modeller far korrigera. (-1)
Inte konstant hojd. (-1)

Inte 6ver flyglinjen(-1)

Dalig centrering framfor domarna (-1)

Inte parallell med dommarlinjen (-1)

For kort distans (-1)

2 o
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3.2.3 Procedur svang

Utgaende fran en rak forbiflygning svanger modellen 90 ° fran domarna sa att modellen nar den
ar mitt for domarna paborjar 270° svangen tillbaka for att hamna i samma spar som modellen

flogs an i.
270° turn This manoeuvre may be
performed in either direction
<’R2 Constant altitude
"Finished" e

IINOWII

Fel:
Inte konstant svangradie.

Inte konstant hojd.

Inte aterkommer till samma startpunkt och riktning.

Modellen byter inte riktning i den korrekta punkten 90° till 270°.
Mandover &r inte harmonisk med prototypen. For liten eller forstor.
Positioneringen i sidled &r felaktig.

Positioneringen i hojdled felaktig.

N o g s~ DR
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3.2.4 Figur atta

Modellen flyger i en rak linje och planflykt parallellt med domarlinjen. En cirkel fran domarna paborjas
och nar cirkeln kommer till mittlinjen av domarna pabérjas en 360° cirkel tillbaka till samma punkt dar
en 270° cirkel i motsatt riktning paborjas. Nar cirkeln nar domarnas mittpunkt sé fortsatter flygningen i
samma riktning som anflygningen gjordes i.

/,..;'__________________Equal

~
"Finished"

_n
@

Ingang till forsta cirkeln &r inte vinkelratt till flygriktningen.
Cirklarna ojamnt stora.

Inte konstant hojd.

Skarningspunkten ocentrerad fran domarlinjen.

In och utgang inte i samma linje.

In och utgang inte parallell med domarlinjen.

Mandvern inte realistisk | storlek.

Flygningen ojamn och ryckig.

© © N o g~ w0 DD

Avstand och hojd varierar for mycket
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3.2.5 Chandelle:
Fran att flyga planflykt passerar modellen domarlinjen och utfor en stigande 180 svang fran
domarlinjen som avslutas med att modellen planar ut och flyger pa en hogre niva. Hojdvinsten
anpassas till forebildens prestanda.
Finish 180°
climbing turn \\ Higher level exit

"Finished"

Start 180°
climbing turn

Errors:

Svéngen ar inte konstant och jamn.

Stigningen &r inte konstant och jamn.

Halva hojdvinsten &r inte vid 90° "mérket”.
Orealistisk motoreffekt ar anvand under stigningen.
For liten hojdvinst i mandvern.

Start och slut inte centrerat med domarlinjen.

In och utgang inte parallell med domarlinjen.
Auvslutet inte 180° fran starten

Start och slut inte i planflykt.

10. For langt bort eller for hog. (Rererenslinjen till raka forbiflygningen)

© © N o 0 A~ Db
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Loop:
From straight flight, the model aircraft pulls up into a circular loop and resumes straight and
level flight on the same heading as the entry. The throttle may be reduced at the top of the loop
as appropriate to type, and opened if necessary when normal flight is resumed. Low powered
aircraft types would be expected to execute a shallow dive at full throttle in order to pick up
speed before commencing the loop.

Note: Whilst the loop is intended to be a circular manoeuvre, the ability of a low powered
aircraft to achieve a perfect circle will be significantly less than that of a jet or high
powered aerobatics machine. A slightly elongated loop by the former would therefore
expect to score as well as a perfect circle achieved by the latter, but a grossly misshapen
circle would be significantly down marked. This also applies to other options involving
looping manoeuvres.

_ Throttle reduced,
4~ if appropriate

Circular loop

Throttle increased Shallow dive for low

— if appropriate powered types
..*\
"Finished"

& T

B & o

- F:F}i‘ r'%g

1

Judges

Fel:

Sparet for loopen ar inte vertikal

Loopen é&r inte formad som originalet
Felaktig anvandning av trotteln.

Storlek och hastighet inte prototypisk

Inte centrerad framfor domarlinjen

Fortsatter inte i samma spar som innan loopen
Manovern inte parallell med domarlinjen

For langt bort eller for hog.
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3.2.7 Roll:
Fran planflykt ska modellen rolla med konstant hastighet tills ett komplett varv har gjorts.
Darefter flyga rakt pa samma niva. Ett undermotoriserat flygplan forvantas gora en dykning
innan med full trottel. Den tavlande ska nominera rollen innan langsam, tunnel, kvikroll.

Shallow dive for low
powered types

£ ,// A
\//'/-i.' .- — ¢
' &

"Finished"

gy e
A

—

T

el:

. Inte konstant rollhastighet

. Typ av roll inte prototypisk

. Rollen inte centrerad framfor domarlinjen

. Ingang och utgang pa olika hojd.

Ingang och utgang med olika hastighet

Ingang och utgang inte parallell till domarlinjen.
. Fortsatta flygning pa olika hojd fore och efter rollen.
. Rolltypen &r ej annonserad

. Felaktig anvéandning av trotteln

10.For langt bort eller for hog.
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3.2.8 Wingover.

Modellen an flyger i en rak linje parallellt med domarlinjen. Efter passering av domarlinjen

genomfors en mjuk klattring som ska mynna ut i minst 60° bankning nér modellen har gjort 90°
svang bort fran domarna (for icke aerobatiska modellen 60° och for aerobatiska modeller minst

60°)

Stigningen ska sta i proportion till prototypen. Nedflygningen ska spegla uppflygningen.
Samma vinklar och samma hastighet. Hojden ska vara lika i ingangen som utgangen av
mandvern.

Ett undermotoriserat flygplan férvantas gora en dykning innan med full trottel.

~ Descent angle equal to climb angle

" At least

60° bank at apex _ Resume level flight

y
/
yd
—

< —_—

"L\.\:"{{‘);.!a Smooth banked turr}/"'

./"
./"
./'

e

/"'
- _~~ Pull up into a smooth climbing turn

/
> S
Judges
Fel:
1. Start och slut &r ej indikerat
2. Otillrécklig stigning
3. Otillrécklig bankning
4. Stigningvinkel och nedgangsvinkeln &r inte samma
5. Modellen flyger inte ne mjuk bana
6. Ingang och utgang inte parallel till domarlinjen.
7. Storleken dr inte prototypisk
8. Modellen flyger vingligt.
9. For langt bort eller for hog.
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3.2.9 Inflygning och landning

Mandvern startar pa baslinjen genom att modellen borjar sjunka ned mot landningsbanan.
Inflygningen kan ske som en oval, rektangel pa medvindsbenet eller baslinjen. Inflygning och
landing kan orineteras till motvid alternativt géra basta mojliga av tillgéngligt falt (t ex jet).

Baslinjen kan vara en kurva eller en rét linje efter pilotens énskemal. Fran
startpositionengenomfér modellen en 90° svédng mot den slutgiltiga inflygningen. Modellen ska
flygas i en mjuk och konstant bana ned mot séttninge. Efter sattningen ska modellen rulla ut till
ett stop. Da& & mandvern slut.

Modeller med normalt landningsstéll ska landa prototypiskt.

Base leg may be
curved or straight

The competitor may position the final approach TTellTTel Y AN kS
into wind, or as required to make best use of Teal >5 \A ,"'
the landing distance available Tl

s :"

J" '

“Now"

Continuous rate of
Smooth ground run turn and descent
“Finish” to gradual stop -

Y

Touchd
o ouchdown 90° v

ﬁ @

Judges

T1
@

Mandvern startar inte pa baslinjen

Svéngen mot finale ar inte constant alternativt inte 90°.
Sjunket &r inte constant fran Baslinjen

Felaktig inflygning.

Modellen rullar inte ut mjukt.

Modellen stutsar.

Modellen tappar vingen.

Vingspetsen doppas i marken.

. Stannar inte pa ett mjukt och kontrollerat sétt efter landning.

© © N o o~ wDdhPR

10.Inflygning &r inte prototypisk.
11.Modellen slingrar sig efter landningen eller svénger.
12.Modellen staller sig pa nosen ( tva poangs avdrag, modellen pa rygg 0 poang).

Not: Om orsaken till att modellen star pa nosen ar att faltet ar forlitet sa erhaller den tavlande
inget avdrag.
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