tatisk bedémning, kompietiering tiii Sporting Code.

6.1.1. Syitet med en skalativling #r att dterskapa riktigt uiseende och realism av et

{ullskalafiygplan.

Innan bedfmningen startar: en line up skall g6ras med alla medeller for att domama skall

btida sig en uppfattning om modcliernas standard och inbérdes rangordning (frémst vad palier
hantverksskicklighet och ytstrukfur). Anledningen &r att man inte skall kunna starta pa for

hég podng med en mindre bra modell och sedan inte ha utrymme nér det kommer bitire
maodeiier.

Vid bedbmuingen:

s Baria med att g3 igenom blankett T4C-81. Var inte radd r att ifrigasatia och friga.
Specielit rutan "Féljande detaijer har jag inte giort sidiv”. Hér ér det ofta som dem
tiviande glémmer aii {a upp detaljer, t.ex. kipor, huv, dick, gingjdm, moiorairapp
mm, Alit detta har inverkan pé hastverksskickligheten,

(3 igenom dokumentationen. Uppfyller den minimikraven? Ar négot eller fler foton
av modelien istdllet f6r prototypen? Redan pé detta stadium kan flera
bedémningspunkier ge 0 (noil) poéing. Firre in tre foton ger O for "Skalalikheien”,

=
k]

itkasa om ritmingen har fel storlek saknas eller inte uppfviler kraven for godkinnande

{prejudikat frin EM/VM). Inget foto av prototypen ger 0 for "Mirkning”. Ofulistindig

fargdokumeniation ger Q £6r "Farg”.

¥or att f2 en internationell standard pa vara tavlingar bér ovanstidende tas med stor

respeki {Gtminstone vid UT-taviingar

e Tink pd att fotona har foretrade framfor ritningen och f6rsdék om méjligt att bedéma
efter dessa. Detta kan dock vara svért vid beddmning av "Planvy”. Det 4r sillan man
far fram nagot foto taget raki uppifrdn (elier frin undersidan).

s Tink pd att beddma ritt saker under rétt "Beddémningspunkt”.
s (Gor beddmningen systomatisk
= For gama protokoll pa alla modeller for att {3 ott jami{Grande underlag. Det galler trots

allt att rangordna modeilerna inb6rdes och med it pofngdifferans. Det dr inte fel att
g3 in och 4ndra i redan fardigbedtmda modellers protokoll. Innan resultaten slapps
skall dessa godkénnas av chefsdomaren. Det par att gore korrigeringar hir!



Samtliga vyer. Om majligt, bedom efter foton sd mycket som mojligt. Se upp med ritningar
som har en massa dubbelkrokta ytor dir det fungerar lika bra med enkelkrékta. Ta fram
produktionsteknikern i dig och ifrdgasatt! Oftast 4r ditt ifrAgasittande riktigt!

Sidovy.

Borja med att kontrollera tiygspinnern, Har denna avvikande form 4r det den som
gatler for bedomning,

Skall modellen filla bomber, torpeder, tankar mm skall dessa presenteras. (Personlig
reflektion: T1ar foreligger ett fel 1 regelverket som bor ritias ill)

Friga om modellen forutom spinner och antenn &r i "flygutforande”, Ofta hinger
piloten pa luckor (or lullintag, skydd {or pitotrér mm, Vid tveksamma f{all, gor
anteckningar (&nnu helire ta el folo) och meddela chefsdomaren {6r flygning,

Forutom de punkter som finns listade i "Judges guide” kontrollera f6ljande:

Vingprofil vid rot och spets om detta framgar,

Anfallsvinklar och skrankning. OBS att en del dubbeldickare har olika anfallsvinklar
pd Over- resp. undervingen.

Stabilisatorns placering och tjocklek, Bor beddmas hitr och inte 1 frontvyn!
Landningsstéllets ev. fjidring och dirmed stiliets langd. Det forckommer ofta att det
gors felaktiga podngavdrag hir! Ser stallet for hogt eller lagt ut, be piloten trycka ner
resp. lyfta modellen. OBS om ingen fjidring finns skall det reducera poéngen
hantverksskicklighet.

Ovrigt: bedom inte skaladetaljer som inte paverkar konfigurationen. Géller samtliga vyer. But
vanligt fei!

Frontvy.
Forutom de punkter som finns listade 1 "Judges guide” kontrollera foljande;

=

=

=

Dackprotil (ej monster).
Inf¥siningspunkicr [or sidtior och stag,
Kontrollera propellerns bredd i forhallande till den vinkel de ér stallda 1.

Ovrigt: Nar det galler landningsstill se punkten ovan. Ge ocksé aki pé att landningsstall typ
Cub kan ha olika sparvidd beroende pé om de 4r in-eller utfjadrade. De allra fiesta fpl har
“toe in” och fiddrar diarfor ut vid bakatrullning. Ge inte felaktiga podngavdrag for detta!
Undvik att bedéma stabilisator och fena 1 denna vy, Blir latt fel!

Planvy.
Forutom de punkter som finns histade i "Judges guide” kontrollera (6ljande:

e

*

Fenans tjocklek och eventuella snedstdllning.
Propellerns eventuella snedstillning,
Vid synlig boxermotor, ge akt pa eventuell asymmetri. Om ritningen 4r delad i ena

Passa pé och beddm mérkning av éver-och undersida nir modelien &nda 4r i denna
position. Hir finns tid att tjéna!

Ovrigt: om det har gjorts avdrag for spinnern 1 sidovyn bor inte detta avdrag goras dven har!
Samma fel skali inte bestraffas flera ggr. Giller dven déckprofil. Blev prejudikat vid VM

2006.

[




Firg.

Lagg inte ner for mycket tid pd dettal. Dels har det 14g koefficient, dels 4r denna bedémning
mycket subickiiv, Manga faktorcr spelar in. Var medvelen om att:

¢ Farg sndras med lder.

e TFirg dndras med ljus, Det blir skillnad om man bedémer inne eller ute,

= [irg dndras med det underlag det mélas pé.

= Prototypen milas om helt eller delvis. Med andra ord, en fargdokumentation stimmer
formodligen aldrig eller i bista fall vid ett enda tilifille under prototypens livstid.

e Kom ihag att ett omédlad fpl dven har en firg, Omaliad aluminium kan variera frén
blank till matt. Olika paneler kan ha olika nyans. Omélad vav och tri kan ocksi
variera beroende pa dlder, olje/bransiepdverkan mm. Det har felaktigt forekommit att
omalade modeller fatt 0 p.

Mérkning.

Bra dokumentation skall premieras. Vid VM 2006 blev foljande policy godkind, och bor

4 TN e
m fotograficma tacker samiliga vyer starta pa 10,
e Om fotografierna ticker tre vyer: starta pa 8.
e Om fotografiema tacker tva vyer: starta pa 6.
e  Om fotografierna ticker en vy: starta pa 4.
= {Om fotografier saknas: 0
¢ Kom ihdg att kontrollera dver-och undersidan vid bedémning av planvyn!

Yistruktur och realism,

Den viktigaste beddmningspunkten {6r att skilja en modell fran en nerskalad prototyp. Har
skiljer man agnarna frin vetet. Ett riktigt arbete hir forvandlar en dod tingest till en levande,
man ger modellen en sjil.

MNégra yiterligare bedommingspunkter att komma ihag:

&

Dukkladda vior sys fast med olika typer av sémmar eller nitas fast. P4 ldre fnl kan
duken spikas fast antingen dirckt cller med ribbor utanpd spryglama. (T Judges Guide
ligger detta under “Skaladetalier”, ndgot vi bor dndra pd till nésta utgdva)

Tackband {antingen tandade eller slita) ligger 6ver alla sémmar, | bakkanter, andar
och pé dvriga stallen dér det finns risk f6r nétning. (Se ovan!)

Se upp med for fjocka tirglager. En dukad modell skall inte se "emalierad” ut!
Nastan alla dukade il har kondenshil pd undersidan. Kontrolleral

Kontrolicra typ av nitning, kullrig, (6rsanki clicr bade och. Vissa vingar har (rsénkia
nitar pd framre delen och kullriga pd bakre delen. En del 1 6vrigt metallblanka fpl har
ofta framre eller hela vingen spacklad och malad, tex. Mustang,

Kormagerade vior kan vara antingen positiva eller negativa.

Nistan alla slita yior dr “buckliga” dér underliggande struktur framtriider, Giller bdde
tra- och metallytor. Modelierna ar 1 regel alideles for slata!

Motorkapor och andra delar som tas av och pé har i regel mycket délig passning och
stora springor melian olika platar. Detta paller dven dukade dérrar, luckor till
sittbrunnar mm, Hur ser modellen ut?



Hizniverksskickiighet
Tillsammans med vtstruktur den viktigaste bedémningspunkten,

.

s Kontrollera modellen gentemot blankett FAC-01 Vilka detaljer 4r ¢ egentiliverkade?

e DBygpsats?

e Tgen konstruktion eller képt ritning? Frigal

s 'litta pd modeliens undersida. Hir avsidjas mycket!

s Vid komplexitet sitt dig in i hur prototypen och modellen ér uppbyged. Det giller att
uppskatta hur svdr modellen 4r ait producera. [t vanligt fel &r att “enkla” modeller far
alldeles {6r hoga poting. Ta fram din cgen orfarcnhct av att bygga olika typer av
modelier.

Skaldetaijer,

= Detaljer bor vara lika mycket virda antingen dom sitter utanpé kroppen eller synliga
inne i modelien.
s (Glom inte att ta med dokumentationen nir du pir tram till modellen.
Titta under modelien. Det kan finnas mycket "godis” som bromsar, lankarmar,
upphingningsanordningar, luckor, ljus mm. Undcrsidan 4r minst lika vikiig som dversidan.

[.athund for bedémning av komplexitet under hantverksskicklighet:

i-2 mycket enkel konstruktion.
34 enkel konstruktion

5-6 medelsvar konstruktion
7-8 svar konstruktion

9-10 mycket svir konstruktion
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